Vitahringur — Helgusona saga

Verkefni

Leystu oll verkefnin eins vel og pu getur. Gaettu vel ad fragangi,
malfari og stafsetningu.

Merktu vid hvert verkefni pegar pu hefur lokid pvi.

1. og 2. kafli

Grimkell er adalpersdéna ségunnar. Hérdur fadir hans a i utistédum vid Torfa, médurbrédur
sinn, vegna erfdamala. Greinilegt er ad ekki er buid ad greida Herdi modurarfinn og er hann
mjbg osattur.

Verkefni
QO 1. Gerdu nakvaema grein fyrir skyldleika persénanna sem koma fyrir i kaflanum.
Q 2. Lystu pvi hvernig Grimkell leikur sér uti vié.

Oroskyringar
liggja i loftinu tilfinning um ad e-8 vofi yfir heygja so. jardsetja, leggja i haug, forn greftrunarsidur
kyrtill no. stutt kjoéllaga karlmannsflik nidsténg no. stbng med nidi eda nidrandi merkingu
erjur no. illindi, deilur ringulreid no. ruglingur, 6reida

=R

3. og 4. kafli

Fadir Helgu jarlsdéttur hét Haraldur. I békinni segir ad hann bui & Gautlandi. Gautland er eyja
vid austurstrénd Svipjodar. | dag heitir eyjan Gotland og tilheyrir Svipjod.

Verkefni

O 1. Finndu Gautland a landakorti. Hvad heldur pu ad pad hefdi tekid Grimkel langan tima
ad sigla pangad og hvada leid hefdi hann purft ad fara? Skrifadu noéfnin a peim hofum
og sundum sem Grimkell heféi siglt um a leidinni til afa sins.

Q 2. Kynntu pér sdéguna af fyrstu kynnum Hardar og Helgu, foreldrum Grimkels. Pu getur
t.d. lesid um pad i kveedinu um Helgu jarlsdéttur eftir David Stefansson.

3. Lystu tilfinningum Grimkels pegar hann horfir 8 Breidabodlstad brenna.

4. Utskyrdu eftirfarandi ord og ordasambénd & sama hatt og gert er hér i 1. — 2. kafla:
halfrékkur, reegja, fégradugur, kjalta, vit, langeldur.
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5. og 6. kafli

Breidabdlstadur, heimili Grimkels, er brunninn. Fjélskylda hans er a leid yfir i Hvalfjérd par sem
han sest ad. Hérdur hafdi sem barn verid par i fostri, hafdi alist par upp. Hann og Geir, bondinn
i Botni, voru fostbraedur.

Verkefni

O 1. Hvers vegna kveikti Horéur i baenum & Breidabdlstad adur en hann yfirgaf hann
asamt 6llu heimilisfélkinu?

QO 2. Hvada skyring er gefin a utliti braedranna Kara og Barkar?

Q 3. Finndu Reykholtsdal & landakorti og rifjadu upp hvada rithéfundur bjé par a
Sturlungadld, u.p.b. premur 6ldum eftir pann tima sem sagan gerist a.

Q 4. Berdu saman lysingu Grimkels a landslaginu a Breidabdlstad og Botni i Hvalfirdi.
O 5. Utskyrdu eftirfarandi ord: preelakyrtill, Arabia, kvikur, bléthus, sjoéndeildarhringur.
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7. og 8. kafli

Fyrirbodar eru algengir i Islendingaségum. [ 7. kafla er ad finna daemi um slikt i drekanum sem
Grimkell sér begar hann vaknar i fjallshlidinni ofan vid Botn. Um er ad reeda pykkan pokubakka
sem birtist drengnum eins og dreki med gapandi gin sem stefnir & beeinn i Botni. betta gefur
sterklega til kynna ad eitthvad hraedilegt eigi eftir ad koma fyrir a pessum stad eda folkio sem
par byr.

Verkefni

QO 1. Hvad er gefid til kynna um samband Grimkels og ambattarinnar Afreku?

QO 2. Hvers vegna gefur Grimkell sér ekki tima til ad heilsa Glumi, syni Vigdisar og Geirs i
Botni?

O 3. Utskyrdu eftirfarandi ord: pokubakki, tafarlaust, koffort, angist, stundarhétt, ldinn.
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9. og 10. kafli

I bessum kéflum segir m.a. fré Snjolfi gamla og borbjérgu Kétlu i Brynjudal.

Verkefni

QO 1. Gerdu grein fyrir Kétlu i Brynjudal. Hver er han og hvada haefileikum var hun geedd?
2. Hvernig er sambandi Hardar og Geirs hattad?

3. Hvernig gengur Grimkeli ad seetta sig vid hin nyju heimkynni?
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4. Utskyrdu eftirfarandi ord: ltinn, fialhégg, flagd, rammgéldrottur.
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11. og 12. kafli

Grimkell & erfitt med ad skilja fyrirboda sem hann pykist sja og skynja i kringum sig. bPeir vekja
ohug i brjésti hans. Hér kemur fram ad modir Hardar hefur latist adur en hann vard fullvedja og
Torfi atti ad geeta eignanna pangad til Hérdur yrdi nogu gamall til ad taka vid arfinum.

Verkefni
O 1. Hvad er pad sem Grimkell kallar ,preelasltdur?
Q 2. Hvers vegna haféi Torfi horn i sidu Hardéar?

Q 3. A pessum tima leysti folk agreiningsmal sin & allt annan hatt en pad gerir i dag. Er
haegt ad imynda sér eda finna einhverja liklega skyringu & pvi hvers vegna Hordur
drap bondann & naesta bae og brenndi baeinn?

Q 4. Utskyrdu eftirfarandi ord: dula, skilningsvana, hédskur, 6gaefumadur, &l5g.
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13. og 14. kafli

Hér er rifjud upp sagan af pvi pegar vikingarnir gerdu aras a Brunuvik, heimkynni Afreku og
Kormladar, og hnepptu paer i praeldom.

Verkefni

O 1. Hvers vegna tarast Afreka pegar Grimkell segir ad sig langi ,heim“?

2. Berdu saman drengina Grimkel og Glum.

3. Hvada loford var pad sem Hordur hafdi gefid syni sinum og gat sidan ekki stadid vid?
4. Hvad verdur til pess ad pad lifnar yfir peim fedgum i pessum kafla?
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5. Utskyrdu eftirfarandi ord og ordasamband: skipalaegi, herdp, skéglendi, ad komast i
fastar skordur, fostbreedur.
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15. og 16. kafli

A pessum tima byggdu menn hus sin einkum ar innfluttum vidi. Islenska timbrié var frekar
notad til eldividar enda pottu skégarnir okkar ekki mjég burdugir.

Verkefni

O 1. Grimkell eignast brédur. Hvada tilfinningar ber hann til Bjorns brédur sins og hvernig
kemur pad fram?

2. Endursegdu drauminn sem Grimkel dreymdi aftur og aftur.
3. Lystu leik strakanna med greinar ur skoginum.
4. Hvers vegna bregst Glumur illa vid pvi ad Grimkell leyfir Afreku ad syni bogfimi sina?
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5. Utskyréu eftifarandi ord: skemma, bradur, hranalega, vopnaburdur.
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17. og 18. kafli

Hér er haldid afram ad rifja upp pad sem gerdist pegar vikingarnir gerdu strandhégg i
Branuvik. Lysingarnar a illvirkjum peirra eru atakanlegar. Einnig kemur fram ad arasin var
tilviliunarkennd en alls ekki skipul6gd. Peir attu ekki von & neinum verémaetum 6drum en
praelum.

Verkefni

QO 1. begar héféingjar voru heygdir fylgdu peim gjarnan vopn og ymislegt fémaett. Helga
segir krokkunum séguna um Séta viking og haug hans. Endursegdu pessa ségu med
pinum eigin ordum.

. Hvada alég fylgdu hringnum sem tekinn var ur haugnum?
. Hvers vegna skyldi Helga kjésa ad segja krokkunum ekki fra pessum aléogum?
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. Utskyrdu eftirfarandi ord og ordasamband: saudarleggur, grafhaugur, ad strengja

heit, maena.

19. og 20. kafli
[ 19. kafla er fjallad um daglegt lif séguperséna fiskveidar, matseld og heyskap.

Verkefni

QO 1. Gerdu grein fyrir pvi hvers vegna maturinn & Breidabodlstad bragdadist betur en a
Botni.

Q 2. Hvad er gefid i skyn med ovedurslysingunni pegar verid var ad fara med heyid heim i
hl6éu?

Q 3. Gerdu grein fyrir erfidri upplifun Afreku pegar hin vaknar a skipinu milli Sudureyja og
Islands.

Q 4. Utskyrdu eftirfarandi ord: fledarmal, grandskoda, mynni, undirdjup, ringulreid.
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21. og 22. kafli

Hér ma lesa um haustblot Geirs i Botni, eins konar uppskeruhatio par sem Frey er bakkad fyrir
goda uppskeru. Einnig er horft til baka og sagt fra pvi hvernig Afreka og Korml6d komast i
kynni vid Grimkel og fjélskyldu hans.

Verkefni

QO 1. Teiknadu mynd sem lysir bl6tinu eda veislunni sem haldin er i Botni. Skrifadu texta
vid myndina.

2. | hvers konar astandi eru veislugestir pegar lida tekur & veisluna?
3. Lystu pvi hvernig Afreka og Kormldd komast i kynni vid Grimkel og fjolskyldu hans.
4. Hver er stada peirra systra pegar paer koma til islands?
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5. Utskyréu eftirfarandi ord: hof, trog, mjédur, limlesta.
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23. og 24. kafli

Jolin lida med veislum og bloti. begar lidur a veturinn fer ad bera & matarskorti og ymsir
yfirnattarulegir atburdir gerast, m.a. hverfa saudamenn og adrir ganga fyrir bjérg. Slikar
lysingar eru algeng minni i pj6dségum, t.d. i ségunni um Mjbafjardarskessuna.

Verkefni

O 1. Helga médir Grimkels kann ymislegt sem adrir kunna ekki. Gerdu stutta grein fyrir
pessari kunnattu hennar.

2. Hvers vegna segir Afreka ad Glumur sé skitheell?

3. Af hverju telur Grimkell ad hann geti verndad systurnar Afreku og Korml6éu?
4. Hvada loford gefur Grimkell Afreku?

5. Lystu peim yfirnatturulegu atburdum sem sagt er fra i 24. kafla.
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6. Utskyrdu eftirfarandi ord: smyrsl, skinnskjéda.
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25. og 26. kafli

Hetjur islendingasagna ortu gjarnan kvaedi sem paer fluttu erlendum konungum og padu fyrir
godar gjafir. Grimkel dreymir um ad feta i fotspor peirra og flytja afa sinum & Gautlandi drapu.
Vikingar notudu ranaskrift i stad pess ritmals sem vid pekkjum. Grimkell hefur ahuga a ad leera
ao skrifa.

Verkefni

QO 1. Myndskreyttu visur Grimkels.

O 2. Kynntu pér ranaskrift og reyndu ad skrifa nafnid pitt med runaletri.

Q 3. Ad hvada leyti eru Glumur og Grimkell 6likir drengir?

Q 4. Utskyrdu eftirfarandi ord: drépa, lofkvaedi, runaskrift, slyngur, bleyda, 6kind, raunatélur.
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27. og 28. kafli

Snjolfur hefur akvedna skyringu a pvi hvers vegna Grimkell kann illa vid sig i Botni. Hann
segir drengnum séguna af okindinni Morsa.

Verkefni

QO 1. Endursegdu sdguna af Morsa.

QO 2. Hvers vegna ma Grimkell ekki ganga of naerri fjallinu byrli?
Q 3. Utskyrdu eftirfarandi ordasamband: ad vera ti & pekju.
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29. og 30. kafli

Afreka er geedd yfirnatturulegum heaefileikum og sér ymislegt sem adrir sja ekki.

Verkefni

QO 1. Hvada ugg vekur Afreka i brjosti Grimkels med fraségn sinni?

Q 2. Hvert er innihald visunnar sem Grimkell fer med i vidureign Barkar og Glums?

Q 3. Utskyrdu eftirfarandi ord og ordasamband: ransfengur, lata i minni pokann, rupla,

skunda.
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31. og 32. kafli

Heidnir menn og kristnir h6fou dlikt vidhorf til daudans sem kom m.a. fram i pvi ad heidnir
menn tradu pvi ad peir sem féllu fyrir vopnum feeru til Valhallar og par bidi peirra eilift Iif i
alsnaegtum.

Verkefni

1. Hvers vegna breyttist vidhorf strakanna til Grimkels eftir ad hann for med visu?
. Hvert var vidhorf Grimkels til pess ad fara i viking?

. Nefndu a.m.k. fjdgur atridi sem lysa heidinni tru.

. Hvad bendir til pess ad Afreku lidi ekki vel?

. Hvada lausn sér Afreka a vandamalum sem blasa vid félkinu i Botni?
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. Utskyrdu eftirtalin ord: bénord, heimanmundur, drépa, hryssingslegur.
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33. og 34. kafli

Hoéfdingjar sendu oft syni sina i fostur til eettingja sinna eda annarra héfdingja. Tilgangurinn
med pvi var m.a. ad styrkja vina- og fjélskyldubdnd. Pannig hafdi t.d. H6rdur ungur verid
sendur i fostur til f6dur Geirs.

Verkefni
Q 1. A hvern hatt nytir Helga jurtirnar sem vaxa villtar i nattarunni?
. Hvad for Torfi fram & ad Hordur gerdi til ad fa eigur sinar?
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3. Hvers vegna kom Hordur aestur heim eftir vorpingid?
4

. Utskyrdu eftirfarandi ord. Taktu fram hver maelti pau og af hvada tilefni?: /il var pin
fyrsta ganga og munu margar illar eftir fara. Og mun po verst hin sidasta.”

O

5. Hvers vegna haféi Hordur verid sendur i féstur?

O

6. Utskyrdu eftirtalin ord: 6mennska, &l6g, féstbraedur, radrikur.

35. og 36. kafli 2 29



Ekki minnkar Ibngun Grimkels til ad komast til Gautlands pegar Brimir fraeendi hans kemur i
Oveenta heimsokn.

Verkefni
Q 1. Hvada erindi atti Brimir til islands?
Q 2. Hvad vard til ad varpa skugga a draum Grimkels um ad sigla til atlanda?

QO 3. Hvernig féru Geir og Hordur ad pvi ad sja heimilisfélkinu i Botni fyrir mat pennan
vetur?

Q 4. Utskyrdu eftirtalin ord: tiginn, bergnuminn, sattfus.
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37. og 38. kafli

Hefndarskyldan og seemdin eru mikilvaeg hugték i Islendingaségunum. Talid var mikilveegara
aod falla med saemd en ad lifa vid sman. bannig var seemdin jafnvel alitin meira virdi en lifid
sjalft og menn veigrudu sér ekki vid ad hefna a grimmilegan hatt ef beim fannst seemd sinni
eda fjblskyldu sinnar misbodid.

Verkefni

Q 1. Glumur talar um skyldu sem hvili @ sér og Grimkeli ef illa fari fyrir Herdi og Geir. Hvad
a hann vié?

Q 2. Hvers vegna voru Hoérdur og Geir daemdir sekir og hvad héféu peir ad ottast?
O 3. Lystu Hélmanum og peim adsteedum sem folkid par bjé vid.
Q 4. Utskyrdu eftirtalin ord: pykkja, sexaeringur, einstigi.
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39. og 40. kafli

Geirshélmur er naestum kringlottur klettaholmur, naerri Pyrilsnesi i Hvalfirdi. bangad flutti
heimilisfélkid i Botni.

Verkefni

Q 1. Enn sér Grimkell drekann a lofti. Hvada hugbod vekur pad?

2. Hvers vegna leid Grimkeli betur uti i Hélmanum en i Botni?

3. Hvad var pad eina sem Grimkell éttadist uti i Holmanum?
4. Hvers vegna virdist Afreka hafa elst um morg ar?
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5. Utskyréu ordasambandid ad brenna i skinninu.
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41. og 42. kafli

Lifié i Hélmanum fer smam saman ad ganga sinn vanagang. bar vinna konurnar heimilisstérf.

Verkefni

QO 1. Hvers vegna atti Afreka erfitt med ad sja fyrir hi® 6komna i H6Imanum?

. Hverjir voru pad sem trufludu Afreku og komu i veg fyrir skynjun hennar?
. Hver var helsta astaeda pess ad Gunnhildi leid vel i Hélmanum?

. Segdu fra framtidardraumum Gunnhildar.
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. Lystu pvi sem konurnar i HoImanum hofdu fyrir stafni. Hvad er liklegt ad annad
heimilisfélk hafi gert?

. Utskyrdu eftirtalin ord: flagd, seidskratti, ofstopafullur.

o
o
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43. og 44. kafli

Gauragangurinn sem Afreka og Grimkell upplifa magnast enn. En enginn virdist verda var vid
hann nema pau.

Verkefni

QO 1. Lystu peim 6skdpum sem Afreka og Grimkell uppliféu um néttina.
2. Hvers vegna vard annad heimilisfélk ekki vart vid pessar hamfarir?
3. Hvernig sau Hordur og Geir heimilisfolkinu fyrir mat?

4. Hvers vegna fordudust Hordur og Geir Brynjudal?
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5. Utskyrdu eftirtalin ord: tréllaukinn, einbeittur, matféng.
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45. og 46. kafli

I heidnum sié voru menn heygdir eda lagdir i haug. | kristnum sié eru menn jardadir eda lagdir
i vigda mold.

Verkefni

Q 1. Hvers vegna t6ludu menn ekki lengur um ad Glumur og Grimkell yréu fostbraedur?

QO 2. Hvad heldur pu ad hafi komid fyrir Glum?

Q 3. Lystu athéfninni pegar Glumur er heygdur.

QO 4. Hvada heetta stedjadi ad monnunum i Hélmanum pegar peir reru til fiskjar eda féru
upp a land til ad seekja vatn?

O

5. Hvernig var Kjartani Kétlusyni tekid pegar hann kom ut i Hélmann?

O

6. Utskyrdu eftirtalin ord og ordasamband: praetugjarn, ad sla i brynu, méagur, matféng.
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47. og 48. kafli

Nu dregur til tidinda og alvarlegir atburdir gerast. bad sem Afreka og Grimkell h6fdu ottast
kemur fram.

Verkefni
O 1. Um hvad voru Geir og Hordur 6sattir?
Q 2. Hvers vegna hélt Hordur ad hann geeti treyst Kjartani?

QO 3. Hver er astaeda pess ad sumir Hélmverjar voru tilbanir ad yfirgefa Hélmann med
Kjartani?

Q 4. Utskyrdu eftirtalin ord: pvaga, yfirvegadur.
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49. og 50. kafli

Hér radast 6rlbg margra ségupersona.

Verkefni
O 1. Hvernig gat Kjartan tali®d Hord a ad koma med sér til lands?

Q 2. Hvers vegna akvad Helga ad synda til lands med syni sina i stad pess ad bida eftir
ad Hordur keemi aftur eins og hann hafdi sagst aetla ad gera?

. Hvert aetladi Helga ad leita eftir hjalp pegar hun kaemi i land?
. Hvad merkir malshatturinn ekki verdur feigum fordad né ofeigum i hel komid?
. Utskyrdu eftirtalin nafnord: bleyda, ekki.
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51. og 52. kafli

Nu haegir a atburdarasinni um stund. Flestir Holmverjar eru komnir i land og Helga byr sig
undir ad flyja med syni sina tvo a sundi.

Verkefni
Q 1. Finnst pér haegt ad réttleeta pad sem Afreka gerdi Glumi?

QO 2. Afreka segist oft hafa verid grimm vid Grimkel. Hvada skyringu gefur hun a framkomu
sinni?

O 3. Hvers vegna syntu Afreka og Kormldd ekki til lands med Helgu og sonum hennar?
QO 4. Utskyrdu nakvaemlega eftirtalin ord og ordasambénd: timaspursmal, rammgeréur.
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53. og 54. kafli

Fraségnin af Helgu jarlsdottur og sundi hennar yfir Hvalfjérdinn med syni sina tvo er pekkt
enda potti pad mikid afrek.

Verkefni
QO 1. Lystu lidan Grimkels pegar hann synti ur Hélmanum i land.
Q 2. Hvad tok vid hja maedginunum pegar i land var komid?

QO 3. Hver var asteeda pess ad ovinirnir vildu na Helgu og sonum hennar en létu sér ekki
naegja ad handtaka Hord?

Q 4. Utskyrdu eftirtalin ord og ordasamband: ad supa hveljur, silast, klif.
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55. og 56. kafli

Helgu tekst ad komast undan med syni sina en pau eru 6ll i mikilli lifshaettu. Ovinirnir léta
areidanlega einskis ofreistad til ad na peim og drepa. bad veit Helga.

Verkefni

O 1. Skodadu landakort og veltu fyrir pér leidinni sem Helga fér asamt sonum sinum
tveimur.

QO 2. Grimkell féll i djupan svefn og hann dreymdi Afreku. Hvernig heldur pu ad tulka megi
drauminn?

QO 3. Hvers vegna skyldi Helga senda son sinn & undan sér i baeinn pegar pau komu ad
Indridastodum?

QO 4. Hvers vegna minnir Helga Grimkel a aettartengslin adur en hann heldur ad baenum?
Q 5. Utskyrdu eftirtalin ord: skuti, skima.
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57. og 58. kafli

Erfidleikar maedginanna eru sidur en svo a enda pott pau séu komin i skjol hja borbjérgu
fédursystur Grimkels.

Verkefni

Q 1. Hvernig vard borbjorgu vié pegar hun pekkti Grimkel?

2. Hvada radstafanir gerdi Porbjorg til ad koma i veg fyrir ad fléttafélkid fyndist?
3. Hvers vegna verdur Grimkeli hugsad til praelakofans i Botni?

4. Hvernig leist Grimkeli a borbjorgu freenku sina?
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5. Utskyrdu eftirtalin ord: utihus, fris, spangdla, syra.
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59. og 60. kafli

Fréttir berast af falli Hardar. borbjérg bregst vid brodurdaudanum med pvi ad fa manninn sinn

til ad faera sér hofud banamannsins.

Verkefni

O 1. Hvernig feer borbjoérg bénda sinn til ad lofa sér pvi ad drepa borstein gullhnapp?
Q 2. Hveneer telur borbjorg ohaett fyrir flottafélkid ad koma ur fylgsni sinu?

QO 3. Hvernig persoéna er borbjorg og hvernig fer hiin ad pvi ad stjorna bénda sinum?
Q 4. Utskyrdu eftirtalin ord: lokrekkja, skjéda, snudugur.
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61. og 62. kafli

Godin eru blotud ad fornum sid og menn sitja ad sumbli. Grimkell veltir fyrir sér 6rlbgum
samferdafdlks sins og pvi hvort Glumur hafi att visa innkomu i Valhoéll eda hvort hans hafi
bedid vist i Hel.

Verkefni

1. Hvernig kom Indridi fram vié Helgu og syni hennar?

. Hvert er innihald kvaedisins sem Grimkell reynir ad setja saman handa Afreku?

. Hvers vegna vildi Grimkell ekki sja hringinn og sverdid Sotnaut?

. Hvernig fér borbjoérg ad pvi ad hughreysta Grimkel?

. Hvernig kemst Grimkell ad pvi hver uréu 6rldg Afreku og hvernig vard honum vidé?
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. Utskyrdu eftirtalin ord: haldreipi, miédur, ruslalydur, limlesta.
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63. og 64. kafli

Grimkell hafdi alltaf haft obeit a ofbeldi og tilhugsunin um ad vega menn vakti med honum
O6hug. Hann atti po eftir ad fyllast slikri heift ad hann vog mann an pess ad blikna.

Verkefni

Q 1. Hvernig tilfinningar baerast i Grimkeli eftir ad hafa heyrt um 6rlég Afreku?

QO 2. Hvernig vard moénnum vid pegar Grimkell st6d yfir peim med sverd i hdndunum?
Q 3. Utskyrdu eftirtalin ord: slidur, falma, humétt.

Eftirmali =S 32
Verkefni

QO 1. Gerdu goda grein fyrir peim 6rldgum sem bidu sdgupersdnanna sem eftir lifdu.
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